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Docente
INFORMACOES GERAIS

EMENTA Disciplina de natureza tedrico-pratica na qual se abordam questdes acerca da
materialidade do design, por meio de reflexdes sobre a experiéncia do usuério,
cultura material e o processo de desenvolvimento de produtos relacionando-o a
selecdo de materiais. Relagdo Design & Materiais e sua implicacdo na experiéncia do
usuario.

OBJETIVO GERAL Compreender a importancia da materialidade no desenvolvimento de produtos,
incluindo dados técnicos e intangiveis (sensoriais-tateis) na escolha de um material
para compor um produto de design. Analisar a experiéncia do usuario por meio da
materialidade no processo de uso de artefatos de design.

CONTEUDO Compreensao da triade Design, Matéria e Produto;

DINAMICA DAS
AULAS

O desigh como produtor de artefatos;

Panorama sobre as diferentes classes de materiais que compdem o universo de
fabricacéo dos artefatos;

Design & Materiais: Transdisciplinaridade;

Métodos de selecdo de materiais existentes: Softwares e metodologias
convencionais;

Materiais menos agressores ao meio ambiente: vantagens, custos e aplicagdes;
Experiéncia do usuario por meio da materialidade;

As formas do design: estruturas;

Oficina de Experimentac¢des com a materialidade (diversos materiais e técnicas) e

suas possiveis aplicagdes no design.

As aulas consistem primeiramente em debates a partir da leitura prévia de textos
definidos com antecedéncia minima de uma semana e respectivos seminarios
apresentados pelos discentes. Aulas expositivas para reflexdo sobre a materialidade
no design.

Trabalhos  praticos individuais serdo realizados envolvendo  algumas

experimentagdes com a materialidade.



AVALIACAO

BIBLIOGRAFIA
PRELIMINAR

Neste sentido, apds a leitura dos textos indicados, o discente indicara seu tema de
estudo (podendo partir de seu projeto de pesquisa proposto no mestrado) para as
experimentacdes com a materialidade (observando aspectos sensoriais/tateis). Para
a oficina de experimentagdo material é proposto o uso de materiais acessiveis, tais
como: papéis diversos, papeldo, cartdo parand, cartdo couro, celofane, laminados
plésticos, entre outros materiais que estejam ao alcance dos discentes. Bem como
ferramentas: estilete, cola quente, cola de contato, fita adesiva, materiais plasticos,

entre outros.

Ao final do curso, cada estudante deverd apresentar um artigo cientifico envolvendo
o estudo da materialidade do design e a relagcdo deste tema com a experimentacao
pratica realizada. A atividade pratica e seu respectivo resultado também serd um

item a ser avaliado.
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Disciplina: Visualidades no Design da Cena
Professora: Larissa Feres Elias

Linha de Pesquisa: Design e Cultura
Horario: Tercas-feiras, 14/17h

EMENTA: No inicio do séc. XX, o cendgrafo e encenador inglés Gordon Craig
reivindicava restituir ao teatro a unidade perdida entre a arquitetura e a cenografia. Craig
concebia o teatro como um “lugar” em que arquitetura e espago da cena deveriam coincidir,
do mesmo modo que, em sua percep¢ao, ocorria, nos teatros grego ¢ medieval. Esse
pensamento atravessara a obra de outros artistas cénicos ao longo do séc. XX, como o
britanico Peter Brook, diretor de teatro e cinema. A partir desta questao, e por meio de
aproximagoes e tensionamentos, a disciplina pretende abordar a “ideia” de espago, que
envolve uma série de correlagbes visuais, temporais e sociais, em obras dos dois
artistas/designers da cena mencionados.
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Design, arte e mundo: fronteiras estéticas e poéticas
Profa. Irene Peixoto

Ementa

A disciplina investiga o potencial poético e estético do design na construcdo de novos
paradigmas para as complexas relacdes contemporaneas entre o homem e a natureza.
O design contemporaneo assiste a expansao radical de seus campos de atuagdo. De
criadores de coisas e imagens, os designers passaram a moldar desejos, formas de vida,
identidades on-line, a dar visibilidade a infraestruturas, informacdes e dados. Podemos
dizer que o design se transformou em uma interface inescapavel entre o homem e o
mundo.

Portanto, é imperativo que os designers ampliem o seu campo de acdo para além do
objetivo previsivel de mudar cenarios existentes em cenarios preferiveis, abordando os
artefatos pela perspectiva redutora de comportamento e utilidade. O design
contemporaneo é chamado a se reposicionar nesse embate de forgas para criar projetos
gue sejam um elogio a vida em toda a sua complexidade.

Programa do curso

A partir de uma selecdo de textos tedricos e filoséficos sobre design e arte, serdo
propostas discussdes que relacionem conceitos e praticas do design com outras
areas de criacdo e conhecimento.

Eixos conceituais:

- O design além da estetizagdo funcional: compreensao da forma enquanto
mediacdo critica capaz de questionar os valores e significados dos discursos
dominantes para sugerir outros rumos e constituir novas concepc¢des culturais.

- A importancia das noc¢des de disfuncionalidade e improdutividade, préprias dos
processos artisticos, para que a dimensao poética do design se amplie além da
previsivel funcionalidade de seus objetos, liberando o usuario para estabelecer,
com eles, novas relagdes.

- A pratica projetual do design ndo apenas como predeterminagdo, mas também
como improvisa¢do, percebendo os movimentos de transformacdo capazes de criar
e modificar tudo o que existe, inclusive a prépria mudanca. Investigar os processos
criadores que ampliam caminhos ao invés de determinar metas.

A estrutura do curso prevé apresentacdo de semindrios e discussdo de projetos em
afinidade com as questdes colocadas em aula e com as pesquisas dos alunos.
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EMENTA:
O curso pretende discutir algumas vertentes de estudos que envolvem manifestagdes culturais sob a
égide do design, na confec¢do de artefatos e produtos diversos (moda, carnaval, figurino, etc).

PROGRAMA DO CURSO:

O curso se estrutura em torno de 3 temas:

1 - ARTICULACOES ENTRE ARTE, ARTESANATO E DESIGN
Definigdes e conceitos

Matrizes tedrico-metodolégicas

Abordagens contemporaneas

2 — ARTIFICIOS E ARTEFATOS

Autoria e criagdo artistica

Dialogos com as pesquisas em desenvolvimento
3 - PRATICAS TANGENCIAIS AO DESIGN
Pressupostos tedricos

Possibilidades metodoldgicas
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(SP): Amarilys, 2011.
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