0 Encontro de
METODOLOGIA

DE PESQUISA
EM DESIGN

07 de maio de 2024

Auditdrio do Espaco Inovateca
Pargue Tecnologico da UFRJ

8h30 — 8h45
Abertura do espaco

Recepcao dos alunos

8h45 — 9h40
Reflexdes sobre metodologias tedrico-praticas
no campo do design

Tiago Barros Pontes e Silva

Doutor em Arte (2014) pela Universidade de Brasilia
na linha de Arte e Tecnologia. Atua nas dreas

de Ergonomia Cognitiva, Design de Intera¢éio, da
Informacdo e de Jogos Sérios, com foco em tarefas
cognitivas complexas, ubiquidade, portabilidade,
seguranca, aprendizagem e ludicidade.

9h45 — 10h30

Design de superficies nas escolas de samba:
0 caso da grande rio,em 2022

Erica Huebra

O Vestir na Asia na Colec3io Sophia Jobim - MHN
Rodrigo Barreto

Roteiro verbo-visual para quadrinhos:
teoria & proposta pratica
Alberto Knewitz

Comentdrios:
Prof. Julie Pires, Prof. Irene Peixoto e Tiago Barros

10h30 — 10h45

Coffee Break
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10h45 — 11h30

Absurdo Estético - Uma investigacao visual da
Criacdo Absurda e da dissonancia informacional
na contemporaneidade

Vivian de Luna

Isso ndo é uma foto (e essa pessoa ndo existe)
Flora Vianna

Comentdrios:
Prof. Déris Kosminsky, Prof. Jofre Silva e Tiago Barros

11h30 — 12h15

As ferramentas digitais no Campo do Design:
uma investigacao critica a partir dos softwares
graficos da empresa Adobe Inc.

Luisa Forain

Memodrias e reflexdes atuais sobre o ensino do
desenho da figura humana: A intersecao entre
Representacdo Humana, Design e Memdria
Marcelle Sant’/Anna

Visualizacao de informagao para pessoas com
deficiéncia visual
Giovanna Farah

Comentdrios:
Prof. Raquel Ponte, Julie Pires e Tiago Barros

12h15 —12h30
Encerramento
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