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BAP701 — METODOLOGIA DA PESQUISA EM DESIGN

Professoras Claudia Mourthé e Fabiana Heinrich
Segunda-feira, 13h-16h
Salal-114 —Bloco | - CT

EMENTA

OBJETIVO GERAL

A disciplina aborda as metodologias para o desenvolvimento de pesquisa com diferentes
olhares de autores distintos.

Capacitar os mestrandos a elaborar e conduzir pesquisas no Campo do Design,
compreendendo abordagens conceituais, principios, métodos e técnicas cientificas das
disciplinas humanas, sociais e tecnoldgicas necessdrias para o desenvolvimento de
projetos de pesquisa, redacdo de trabalhos cientificos, coleta e analise de dados.

OBIJETIVOS ESPECIFICOS

CONTEUDO

Compreender os fundamentos da metodologia cientifica aplicada ao Design;
Identificar os diferentes tipos e abordagens de pesquisa cientifica em Design;
Desenvolver habilidades para a elaboracao de projetos de pesquisa;
Conhecer e aplicar técnicas de coleta e andlise de dados;

Redigir trabalhos académicos e cientificos conforme as normas vigentes;
Refletir sobre a ética na pesquisa cientifica.

Unidade 1: Introdugdao a Metodologia Cientifica
Conceitos bdsicos de ciéncia e pesquisa

A importancia da pesquisa no Campo do Design
Métodos cientificos e etapas da pesquisa

Unidade 2: Tipos de Pesquisa

Pesquisa exploratéria, descritiva e explicativa
Pesquisa qualitativa e quantitativa

Estudos de caso e pesquisa-a¢ao

Unidade 3: Desenvolvimento de Projetos de Pesquisa
Escolha e delimitacdao do tema

Problema de pesquisa e hipdteses

Objetivos e justificativa

Revisdo de literatura
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Unidade 4: Coleta e Analise de Dados

Técnicas de coleta de dados: entrevistas, questiondrios, observagao etc.
Amostragem e métodos de selecdo de participantes

Instrumentos de coleta de dados: elaboragao e aplicagao.

Anélise de dados qualitativos e quantitativos

Interpretacdo e apresentacao dos resultados

Unidade 5: Elaborac¢do de Trabalhos Académicos e Cientificos
Estrutura de um projeto de pesquisa

Artigos, monografias, dissertacGes e teses

Normas de formatagdo: ABNT, APA etc.

Redacao cientifica: clareza, objetividade e coeréncia

Unidade 6: Etica na Pesquisa

Principios éticos na pesquisa cientifica
Consentimento informado e confidencialidade
Plagio e integridade académica

DINAMICA DAS AULAS
Aulas expositivas e dialogadas. Leituras e discussdes de textos académicos. Atividades de
analise critica, estudos de casos e redacdo cientifica. Semindrio, desenvolvimento
metodoldgico dos projetos de pesquisa e sumario expandido.

AVALIACAO
Participacdo e engajamento nas aulas. Atividades e exercicios praticos. Seminario. Projeto
de pesquisa. Sumario expandido.

BIBLIOGRAFIA PRELIMINAR

BECKER, Howard. Truques da escrita: para comegar e terminar teses, livros e
artigos. Rio de Janeiro: Zahar, 2015.

CIPINIUK, Alberto; HEINRICH, Fabiana Oliveira; CONTINO, Joana Martins. MATERIALISMO
HISTORICO COMO METODO NO CAMPO DO DESIGN. In: Coléquio de pesquisa em design
e arte: arte, design, (re)invencdo politica e transformagdo social. Anais... Fortaleza(CE)
UFC, 2023. Disponivel em:
https//www.even3.com.br/anais/iv-coloquio-de-pesquisa-em-design-e-arte/702677-MATE
RIALISMO-HISTORICO-COMO-METODO-NO-CAMPO-DO-DESIGN.

CRESWELL, John W. Research Design: Qualitative and Quantitative Approaches. London:
Sage, 1994.

GIL, A. C. Métodos e técnicas de pesquisa social. S3o Paulo: Atlas, 2008.
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GRAY, C.; MALINS, J. Visualizing Research: A Guide to the Research Process in Art and
Design, Ashgate Publishing Limited Gower House. England, 2004.

LAKATOS, Eva Maria, MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia do trabalho cientifico:
procedimentos basicos, pesquisa bibliografica, projeto e relatério, publica¢tes e
trabalhos cientificos. 4 ed. Sdo Paulo: Atlas, 1992.

MARTINS, G.; THEOPHILO, C. Metodologia da investigagdo cientifica para ciéncias sociais
aplicadas. S3o Paulo: Atlas, 2007.

MOURTHE, Claudia Rocha. Modelizagdo de sistemas complexos para o ergodesign: como
auxilio ao desenvolvimento de produtos inovadores. Anais do 102 Congresso
Internacional de Ergonomia e Usabilidade de Interfaces Humano-Tecnologia. PUC-Rio / Rio
de Janeiro, 2010.

PHILLIPS, Estelle; PUGH, Derek S. How to Get a PhD. Milton Keynes: Open University
Press, 1987.

ROSE, Gillian. Visual Methodologies: An Introduction to the Interpretation of Visual
Materials. New Delhi; London: Sage Publications, 2001.

SANTOS, Aguinaldo dos. Sele¢ao do método de pesquisa: guia para pos-graduando em
design e areas afins. Curitiba, PR : Insight, 2018.
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BAP709 — QUADRINHOS E ICONOLOGIA

Professor Marcus Vinicius de Paula
Dia, terca-feira (9h-12h)
Sala 1114 -CT

EMENTA

A reflex@o e a prética iconoldgica (aspectos tedricos e metodolégicos) voltadas para a pesquisa em design
de quadrinhos.
Disciplina da Linha de Pesquisa Design e Cultura.

OBIJETIVO GERAL
Aprofundamento nos conhecimentos teéricos e praticos sobre a iconologia e a linguagem grafica dos
quadrinhos.

CONTEUDO

1. Apresentacéo da disciplina + apresentacéo do conceito de iconologia

2. Apresentacao do projeto de pesquisa A Iconologia e suas Fronteiras

3. Apresentacéo do projeto de pesquisa A Linguagem dos Quadrinhos e a Questdo da Narrativa na Pintura
Académica

4. Apresentacao critica do livro Quadrinhos e Arte sequencial (de Will Eisner)

5. Apresentacéo critica do livro Desvendando os Quadrinhos (de Scott McCloud)

6. Apresentacdo do conceito de metapicture

7. Apresentacdo do conceito de metapicture (segunda parte) + nocdo de Teoria em Quadrinhos

8. Seminarios dos mestrandos: apresentacao critica de textos

9. Apresentacao do artigo A Fratura Iconoldgica (de Marcus Vinicius de Paula) + Comentarios sobre o livro
Para Ler os Quadrinhos, da narrativa cinematografica a narrativa quadrinizada (de Moacy Cirne)

10. Apresentagéo critica da introducédo do livro O Sistema dos Quadrinhos (de Thierry Groensteen) +
Apresentacao do artigo A Grotesca Pinacoteca dos Quadrinhos (de Marcus Vinicius de Paula)

11. Segunda parte da apresentacdo do artigo A Grotesca Pinacoteca dos Quadrinhos (de Marcus Vinicius
de Paula)

12: Apresentacgéo da introdu¢éo do livro A Estrutura Narrativa nos Quadrinhos (de Barbara Postema)

13. Apresentacgdo do artigo Quadrinhos, Pintura e Literatura (de Marcus Vinicius de Paula)

14. Apresentacao do artigo Os Quadrinhos e a Questéo da Narrativa na Pintura Académica (de Marcus
Vinicius de Paula) + Orientacédo para segundo seminario

15. Seminarios dos mestrandos: Apresentacao das respectivas pesquisas e pontos de conexdo com o0s
conteudos da disciplina

16. Encerramento

DINAMICA DAS AULAS
As aulas constardo de duas partes (teérica e pratica). Tedrica: quando serdo abordados os conteldos para
estudo, leituras e discussdo em sala de aula; pratica: para representagéo experimental do contetido proposto.

AVALIACAO

Para avaliacao sera levada em consideracao:
1. Presenca
2. Participacéo nas discussdes propostas em sala de aula;
3. Apresentacado do primeiro trabalho
4. Apresentacdo do segundo trabalho
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Sera valorizado o processo e desenvolvimento do aluno e ndo apenas dos resultados finais dos trabalhos,
além da pontualidade e apresentacéo na entrega dos trabalhos.

BIBLIOGRAFIA

CIRNE, Moacy. Para Ler os Quadrinhos, da narrativa cinematografica a narrativa
quadrinizada. Petrépolis: Ed. Vozes, 1972.

DALCASTAGNE, Regina (org.). Historias em Quadrinhos diante da Experiéncia dos Outros. Vinhedo:
Ed. Horizonte, 2012.

DE PAULA, M. V. ., & Almeida de Melo, L. . (2020). Os quadrinhos e a questdo da narrativa na pintura
histérica. SOCIOPOETICA, 1(22), 74-90. Recuperado de
https://revista.uepb.edu.br/SOCIOPOETICA/article/view/265.

DE PAULA, M. V. (2018). A fratura iconoldgica. REVISTA POIESIS, 13(20), 85-104.
https://doi.org/10.22409/poiesis.1320.85-104.

DE PAULA, M. V. de. A grotesca pinacoteca dos quadrinhos. Literartes, [S. |.], v. 1, n. 8, 2018. DOI:
10.11606/issn.2316-9826.literartes.2018.140970. Disponivel em:
https://www.revistas.usp.br/literartes/article/view/140970. Acesso em: 3 jan. 2022.

DE PAULA, M. V. (2018). Quadrinhos, Pintura e Literatura. 92 Arte (Sao Paulo), 6(1-2), 29-38.
Recuperado de https://www.revistas.usp.br/nonaarte/article/view/149154.

DE PAULA, M.V. ARAUJO, Roberta. OVIDIO, Jodo Paulo (orgs.) Teoria em Quadrinhos. Rio de Janeiro:
Rio Books, 2016.

EISNER, Will. Quadrinhos e arte sequencial. S&o Paulo: Martins Fontes, 2001.

GROENSTEEN, Thierry. O sistema dos quadrinhos. Nova Iguacu: Ed. Marsupial, 2015.

McCLOUD, Scot. Desvendando os quadrinhos. Sao Paulo: M. Books, 1993.

MITCHELL, W.J.T. Iconology, image, text, ideology. Chicago: The University of Chicago Press, 1987.

. Picture Theory. Chicago: The University of Chicago Press, 1994.

POSTEMA, Barbara. Estrutura narrativa nos quadrinhos: construindo sentido a partir de
fragmentos. Sdo Paulo: Ed. Peir6polis, 2018.

REBLIN, luri (org.). Arte Sequencial e suas sarjetas metodoldgicas. Leopoldina: Ed. Aspas, 2018.

SMOLDEREN, Thierry. The Origens of Comics: from William Hogarth to Winsor McCay. Mississippi:
University Press of Mississippi, 2014.

VERGUEIRO, Valdomiro (org.). Enquadrando o Real. S&o Paulo: Criativo, 2016.


https://revista.uepb.edu.br/SOCIOPOETICA/article/view/265

d PROGRAMA DE

POS-GRADUACAO
EM DESIGN
EBA | UFRJ

BAP710 - DESIGN E SOCIEDADE

Professora Fernanda de Abreu Cardoso
3as, 13h-16h
Sala 613 —IMM

EMENTA

Design como representacdo social. A atividade, a pratica e a producdo do design sdo
examinadas considerando suas dimensdes simbdlicas e o contexto social em que estdo
inseridas. Considerando o design como um campo de producdo de bens simbdlicos, o
enfoque desta disciplina se da sobre o modo como as estruturas sociais operam a criacao
da dimensdo imagindria ou do universo simbdlico, a base das representagdes sociais.
Pretende-se examinar de que modo o contexto social de producdo do design tem reflexos
na proépria produg¢do, no consumo e na legitimag¢dao de bens, sejam eles materiais ou
simbdlicos, assim como no julgamento de valor desses bens e dessas praticas.

OBIJETIVO GERAL
Despertar a reflexdo critica sobre o contexto e produgao da pratica do Design

CONTEUDO
Design como pratica social
Campo de produgdo de bens simbdlicos
Campo do Design
Praticas do Design

DINAMICA DAS AULAS
Debates a partir da leitura prévia de textos selecionados.

AVALIACAO
Ao final do curso deverd ser apresentado um artigo completo ou resumo expandido
relacionando a pesquisa em desenvolvimento do aluno com as reflexdes e debates em
sala de aula e os textos da bibliografia da disciplina.

Resumo expandido: 1.500 a 3.000 palavras
Para pesquisas em inicio ou em andamento.

Artigo completo: 2.500 a 5.000 palavras
Para resultados ainda ndo publicados de pesquisas originais e inéditas.
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BIBLIOGRAFIA PRELIMINAR

Outros

ALMEIDA, Marcelo Vianna Lacerda de. "Design Social: Definicdo constituida no complexo
social", p. 6027 . In: Anais do 132 Congresso Pesquisa e Desenvolvimento em Design
(2018). Sdo Paulo: Blucher, 2019.

BOURDIEU, Pierre. A distingao: critica social do julgamento. Porto Alegre: Editora Zouk,
2006

. A produgdo da crenga - contribuicao para uma economia dos bens
simbdlicos. Porto Alegre: Editora Zouk, 2008.

. O mercado de bens simbdlicos. In: A economia das trocas simbolicas.
Organizacdo Sérgio Miceli. 6. Ed. Sdo Paulo: Editora Perspectiva, 2009, p.99-181

CANCLINI, Néstor Garcia. Culturas hibridas: estratégias para entrar e sair da
modernidade. Ed. S3o Paulo: Edusp, 2006

CARDOSO, Fernanda. O universo simbdlico do design grafico vernacular. Tese de
Doutorado em Design PUC- Rio, 2010

CIPINIUK, Alberto. Design: o livro dos porqués: o campo do design compreendido como
producao social. Rio de Janeiro: Ed. PUC-Rio, Sdo Paulo: Editora Reflexao, 2014

FORTY, Adrian. Objetos de desejo. Design e Sociedade desde 1750. S3o Paulo: Cosac
Naify, 2007

RYBCZYNSKI, Witold. Casa: Pequena Histdria de uma idéia. Rio de Janeiro: Record, 1999
THORNTON, Sarah. Sete Dias no Mundo da Arte. Rio de Janeiro: Editora Agir, 2010.
WOLFF, Janet. A produgao social da arte. Rio de Janeiro: Zahar Editores, 1982

SILVA, Gustavo. Romero Britto, o brasileiro mais poderoso (e odiado) da arte
contemporanea. Revista GQ, nov/2014. Disponivel em
<http://gqg.globo.com/Prazeres/Poder/noticia/2014/11/romero-britto-o-brasileiro-mais-
poderoso-e-odiado-da-arte-contemporanea.html>

- Filme “Minha Obra Prima” (Argentina, 2018)
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BAP704 - PERCEPGCAO VISUAL: ARTE E DESIGN

Professor Madalena Grimaldi
Quarta, 9h-12h

Sala 613

EMENTA
Explorar a percepg¢ao visual como um processo cognitivo essencial para a arte e o design,
compreendendo a interagdo entre a visdo, a aten¢do e a memdria no desenvolvimento de
habilidades visuais e d a criatividade.

OBIJETIVO GERAL
- Proporcionar ao estudante a compreensdo da percepg¢dao humana, com base em seus
fundamentos tedricos;
- Contribuir no desenvolvimento da habilidade de visualiza¢do e representacao;
- Estimular a capacidade de abstrac¢ao e criatividade;
- Aprimorar a percepcao estético-espacial e o pensamento visual aplicado a prética do
design.

CONTEUDO

O Funcionamento da Visdo: Estrutura e funcionamento do olho humano; Mecanismos de
transdugdo sensorial; Percepgao de cores, formas e movimentos.

Processamento Sensorial e a Atengdo: Teorias do processamento sensorial; Fatores que
influenciam a atencdo visual; Atencdo seletiva e distribuida.

Tipos de Memodria: Memoria sensorial, de curto prazo e de longo prazo; O papel da
memoria visual na percepgao; Técnicas de refor¢o da memdria visual.

Percepgao Visual como Processo Cognitivo: Introdugao as teorias da percepcdo; Relagdes
entre percepgao visual e cognicao; Influéncia do contexto e da experiéncia na percepc¢ao
visual.

Pensamento Visual, Percepgao Espacial e Representa¢ao Grafica e Design: Conceitos de
pensamento visual; Percep¢do de profundidade e espago; Métodos de representacdo
grafica; Aplicacdes do pensamento visual no design.

Visualizagdo e Criatividade: O papel da visualizacdo na criatividade artistica; Exemplos de
visualizacdo no design e na arte. Imaginacdo Mental: Definicdo e teorias da imaginacao
mental; Diferencas entre imaginacdo e percepcdo; Aplicacdes da imaginacdo mental na
arte e no design.

DINAMICA DAS AULAS
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AVALIACAO

Aulas expositivas, com apresentacdes de slides, e aulas seminarios. A dinamica
consiste em debates com o grupo sobre questdes levantadas em textos previamente
enviados e sobre sua possivel aplicacao as pesquisas de cada um.

Durante o periodo serdo feitos dois/trés seminarios sobre um capitulo/livro indicado.
Cada estudante devera escrever um pequeno texto, comparando com outros autores
que estudam o mesmo assunto e, se possivel, associar com os respectivos projetos de
pesquisa da dissertacdo de tese. A avaliacdo sera feita, levando-se em conta os
seguintes fatores: frequéncia e pontualidade; participacdo efetiva nos encontros; e
qualidade dos trabalhos solicitados.

BIBLIOGRAFIA PRELIMINAR

BONO, E. O mecanismo da mente. Editora Vozes Limitada, Petrépolis, RJ, 1971.
BURNETT, D. O Cérebro que ndo sabia de nada, Planeta, 2010.

GIBSON, J. The Perception of the Visual World. Boston: Houghton Mifflin, 1950.
GIBSON, J. J. The Senses considered as perceptual systems. Boston: Houghton
Mifflin Company, 1966.

GOMBRICH, E. H. Arte e llusao — Um estudo da psicologia da representagao pictérica.
Umf Martins Fontes, Sao Paulo, 2007.

LOTTO, B. Golpe de Vista — como a ciéncia pode nos ajudar a ver o mundo de outra
maneira. Rocco, 2017.

MATURANA, H. Cognicdo, Ciéncia e Vida Cotidiana. Org. e Traducdo Cristina Magro &
Victor Paredes. Editora UFMG. Belo Horizonte. 2001.

NORMAN, Donald A. Emotional Design: Why we love (or hate) everyday things. New
York: Basic Book, 2004.

PYLYSHYN, Z. Seeing and Visualizing: It’s Not What You Think. A Bradford Book.
London, England 2003.

SANTAELLA, L. Percepcdao: Fenomenologia, Ecologia, Semidtica. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2010.

WARE, C. Visual Thinking: for Design. Morgan Kaufmann Series in Interactive
Technologies. 1st Edition. 2008.
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Disciplinas do 12 e 32 periodo mestrado em DESIGN — PPGD —inicio: 21/08/2024

SEMIOTICA E DESIGN

Professora Raquel Ferreira da Ponte

Cddigo da disciplina: BAP723
Quartas, 14h-17h

Ementa

Objetivo Geral

Conteudo

Dinamica das Aulas

Avaliagao

A disciplina, de carater tedrico-pratico, tem como objetivo promover a compreensdo do design como um
processo semidtico. Baseando-se na filosofia de Charles Sanders Peirce, pretende-se ressaltar o carater
representativo e interpretativo dos produtos de design, bem como sua retdrica e seus efeitos sobre o publico-
alvo.

A filosofia peirciana, que abarca a Semidtica, a Fenomenologia, o Pragmatismo e a Metafisica, contribui para
compreendermos o design como um processo continuo e entendermos o projeto ndo apenas como a fase da
ideagdo, mas também como a soma da conceituagdo, da produgdo e do uso dos produtos de design. Em um
mestrado de cunho tedrico-pratico, o complexo tedrico peirciano se torna relevante na medida em que
relaciona teoria e pratica como continuidades, reforgando a importancia da materializagdo e do uso dos
produtos de design como parte do projeto, na medida em que a chave da interpretagdo esta no intérprete.
Além do objetivo de promover o conhecimento da filosofia de Peirce, tdo pertinente para avaliar os fendmenos
de comunicagdo contemporaneos, a disciplina propde que os alunos reflitam sobre as consequéncias praticas
das existéncias criadas pelos designers — os produtos de design — para a sociedade e, portanto, sobre as
questdes éticas decorrentes da atuagdo no campo.

Design como ciéncia da invengdo.

Fenomenologia e Metafisica peircianas.

Criagdo no Design.

Semidtica peirciana: signo, tricotomia do objeto e tricotomia do interpretante.
Matrizes da Linguagem e do Pensamento.

Fixacdo das crengas.

Retdrica no design.

Pragmatismo, semiose infinita e cocriagdo.

Etica e design.

Andlise semidtica.

As aulas consistem primeiramente em debates a partir da leitura prévia de textos definidos com antecedéncia
minima de uma semana. A organizagdo da disciplina ocorrera via Google Classroom.

Ao longo da disciplina serdo solicitadas aos alunos algumas tarefas, como trabalhos praticos, pesquisas ou
contribuigdes em forma de referéncias visuais ou textuais que serdo consideradas como participagdo na
disciplina e por isso somam parte da nota. Ao final do curso, cada estudante devera apresentar um artigo
cientifico que relacione o contetdo da disciplina a seu projeto de pesquisa.
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Bibliografia Preliminar

A.TELIER, et al. Design things. Massachusetts: The MIT Press, 2011.

BUCHANAN, Richard. Rhetoric, humanism and design. In: BUCHANAN, Richard; MARGOLIN, Victor (Eds.).
Discovering design. Explorations in design studies. Chicago e Londres: The University of Chicago Press, 1995a.
p.23-66.

ARGAN, Giulio Carlo. A histéria na metodologia do projeto. Revista Caramelo, Sdo Paulo, n. 6, p.156-170.
1993.

DUNNE, Anthony & RABY, Fiona. Speculative everything: design, fiction and social dreaming. Massachusetts:
MIT Press, 2013.

ECO, Umberto. Obra Aberta: forma e indeterminagdo nas poéticas contempordneas. Sdo Paulo: Perspectiva,
1991.

. Os limites da interpretagdo. Sao Paulo: Perspectiva, 2008.

EMANUEL, Barbara. Rhetoric in Graphic Design. 2010. 94 f. Dissertagdo (Mestrado em Design Integrado) —
Hochschule Anhalt, Dessau, 2010.

FORTY, Adrian. Diferenciagdo em Design. In Objetos de desejo: design e sociedade desde 1750. Sdo Paulo:
Cosac Naify, 2013. p.89-129.

IBRI, Ivo Assad. Kbsmos noétos. Sdo Paulo: Perspectiva, Hélon, 1992.

IBRI, lvo Assad. Fundando a arte nas coisas sem nome: reflexdes sobre algumas sementes peircianas [ainda
nao publicado - pré-print, 2013].

INGOLD, Tim. “Introduction: The Perception of the User-Producer”. In: Design and Anthropology. Burlington:
Ashgate, 2012, p. 19-33.

. Making. Nova lorque: Routledge, 2013.

LISZKA, James Jakdb. Peirce’s revolutionary concept of rhetoric. In: BERGMAN, M., PAAVOLA, S., PIETARINEN,
A.-V., & RYDENFELT, H. (Eds.) Ideas in action: Proceedings of the Applying Peirce Conference. Nordic Studies in
Pragmatism 1. Helsinki: Nordic Pragmatism Network, 2010. p.118-133.

LUPTON, Ellen. The designer as producer. Disponivel em
https://www.typotheque.com/articles/the_designer_as_producer. Consultado em 26 ago 2015.

NIEMEYER, Lucy. Elementos de semidtica aplicados ao design. Rio de Janeiro: 2AB, 2007.
PEIRCE, Charles Sanders. The fixation of belief. Popular Science Monthly 12, p.1-15, nov. 1877.

PETRILLI, Susan. Semioethics, subjectivity and communication. For the humanism of otherness. Disponivel
em: https://www.susanpetrilli.com/files/semioethics.pdf. Acesso em 24 nov 2021.

PONTE, Raquel Ferreira da. Reflexes sobre o processo semiético da identidade televisiva: o sonoro, o visual
e o verbal nas vinhetas. 2009. 210 f. Dissertagdo (Mestrado em Design) — Universidade do Estado do Rio de
janeiro, Escola Superior de Desenho Industrial (ESDI-UERJ), Rio de Janeiro, 2009.

. Design sob uma perspectiva peirciana: o processo de criagdo de existéncias e suas consequéncias
praticas. 2017. 202 f. Dissertagdo (Doutorado em Design) — Universidade do Estado do Rio de janeiro, Escola
Superior de Desenho Industrial (ESDI-UERJ), Rio de Janeiro, 2017.

. Peircean interpretants and Visual Communication [2021, no prelo].

POPPER, Karl. Of Clouds and Clocks: an approach to the problem of rationality and the freedom of man.
In Objective Knowledge: An Evolutionary Approach. Disponivel em http://www.the-
rathouse.com/2011/0f Clouds and Clocks Part 1.pdf. Acesso em 05 out 2021.

SANDERS, Elizabeth B. N. From user-centered to participatory design approches. In: FRASCARA, Jorge (Ed.).
Design and the Social Sciences: Making Connections. Taylor & Francis, 2002, p. 1-8.

SANDERS, Elizabeth B. N. & STAPPERS, Jan Pieter. Co-creation and the new landscapes of design. Taylor and
Francis Online, 2008. Disponivel em http://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/15710880701875068.
Consultado em 05 set 2016.

SANTAELLA, Lucia. Teoria geral dos signos: como as linguagens significam as coisas. Sdo Paulo: Pioneira
Thomson Learning, 2004.

. Matrizes da linguagem do pensamento: sonora, visual, verbal. Sdo Paulo: lluminuras, 2005.
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SECOMANDI, Fernando; SNELDERS, Dirk. The Object of Service Design. Design Issues, Massachusetts, v. 27, n.
3, p.20-34. 2011.TYLER, Ann C. Shaping belief: the role of audience in visual communication. In: BUCHANAN,
Richard; MARGOLIN, Victor (Eds.). The idea of design. Cambridge e Londres: The MIT Press, 1995. p.104-112.

SANTAELLA, Lucia; NOTH, Winfried. Estratégias semiéticas da publicidade. S3o Paulo: Cengage Learning,
2010.

SILVEIRA, Lauro Frederico Barbosa da. Curso de Semidtica Geral. S3o Paulo: Quartier Latin, 2007.

TYLER, Ann C. Shaping belief: the role of audience in visual communication. In: BUCHANAN, Richard;
MARGOLIN, Victor (Eds.). The idea of design. Cambridge e Londres: The MIT Press, 1995. p.104-112.
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VISUALIZACAO DE INFORMACAO

Professores: Doris Kosminsky

Pedro Cruz (Northeastern University)

Cédigo da disciplina: BAP729

Curso condensado em 3 semanas: de 11 a 29 de novembro (segunda a sexta), das 9h as 12:15

Ementa

Objetivo Geral

Conteudo

A visualizagdo de dados, também conhecida como visualizagdo de informagdo é um campo em expansao na
pratica e na pesquisa em design. Ela tem dentre seus principais objetivos ampliar a cognicdo, possibilitar a
aquisicdo de conhecimentos, a observagdo de padrdes e a obtencgdo de insights a partir da exploragdo,
representacdo e compreensdo de dados. Por outro lado, tem-se observado também o avango de visualizagdes
mais proximas do campo da arte (data art; visualizagdo artistica de dados), voltadas para provocar
interpretagdes em aberto como forma de facilitar a expressado de significados subjacente aos dados.

O curso propde o aprofundamento tedrico e pratico no tema da visualizagdo de dados a partir de atividades e
exercicios praticos discutidos em sala, aulas tedricas e seminarios de apresentagdo de textos. Como trabalho
final espera-se o design de uma visualizagdo interativa, animada ou fisica empregando dados reais de cunho
social ou ambiental, apresentado em didlogo com um artigo cientifico.

Compreender os processos de criagdo de solugdes visuais para a representacdo de dados e informacgdes e
desenvolver um posicionamento critico sobre a visualizagdo de dados no campo do design.

Introdugdo a Visualizagdo de Dados: por que visualizar?

Dados, informagdo e conhecimento

Definigdes: visualizagdo de dados e infografia

Histdrico: exemplos classicos

Tipos de dados: nominais ou categdricos, ordinais e quantitativos ou numéricos
Tipos de visualizagdo e suas fungdes

Codificagdo visual: marcas e atributos visuais

Componentes de uma visualizagdo

Teoria da Gestalt aplicada a visualizagdo de dados

Tufte e as regras visuais

Métodos para o design de visualizagdo de dados

Ferramentas para visualizagdo

Animagdo em visualizagdo

Interagdo em visualizagdo

Estratégias computacionais para a representagdo de dados de alta resolugdo
Pesquisa e Critica em visualizagdo
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Dinamica das Aulas

Avaliagdo

As atividades consistirdo em aulas expositivas, semindrio de apresentagdo de textos classicos do campo,
exercicios praticos experimentais, produgdo de visualizagdo sobre dados reais e elaboragdo de artigo cientifico.

Ao longo do curso, os estudantes deverdo participar ativamente das praticas e seminarios. Ao final do curso,
cada estudante deverd ter concluido uma visualizagdo sobre empregando dados sociais e/ou ambientais e
apresentar um artigo cientifico em que discuta a contribuigdo do seu trabalho para o campo do design.

Bibliografia Preliminar

BERTIN, Jacques. Semiology of Graphics. California, Esri Press, 2010. [1967]
BREMER, N.; WU, S. Data sketches. First edition ed. Boca Raton: CRC Press, 2021.
CAIRO, Alberto. El arte funcional. Infografia e visualizacion de informacién. Madrid: Alamut, 2011.

. The truthful art: data, charts, and maps for communication. Place of publication not identified: New
Riders, 2016.

. How charts lie: getting smarter about visual information. New York, NY: W.W. Norton & Company,
2019.

COSTA, A. B. F. DA et al. Fluxo do trabalho com dados: do zero a pratica [recurso eletronico]. Sdo Paulo: Escola
de Dados, 2021.

D’IGNAZIO, C.; KLEIN, L. F. Data feminism. Cambridge, Massachusetts: The MIT Press, 2020.

ENGEBRETSEN, M.; KENNEDY, H. (EDS.). Data visualization in society. Amsterdam: Amsterdam University Press,
2020.

FRIENDLY, M.; WAINER, H. A history of data visualization and graphic communication. Cambridge,
Massachusetts: Harvard University Press, 2021.

FRY, Ben. The Seven Stages of Visualizing Data. In: Visualizing Data. Exploring and Explaining Data with
the Processing Environment. Sebastopol, CA: O’Reilly Media, 2008. pp. 1-18.

JUDELMAN, G. Aesthetics and Inspiration for Visualization Design: Bridging the Gap
between Art and Science. International Conference on Information Visualisation
(IV’04), IEEE; pp. 245-250, 2004. Disponivel em http://www.mat.ucsb.edu/~g.legrady/
academic/courses/07f200a/infovis_aesthetics.pdf. Acesso em 14/jul/2016.

KIRK, Andy. Data visualisation: a handbook for data driven design. 2" ed. Los Angeles London New Delhi
Singapore Washington DC Melbourne: SAGE, 2019.

KOSARA, Robert. Visualization Criticism — The Missing Link Between Information Visualization and Art. IEEE
Computer Graphics and Applications. Vol. 28(3), pp. 13-15, 2008a. Disponivel em:
http://www.viscenter.uncc.edu/TechnicalReports/CVC-UNCC-07-07.pdf. Acesso em
14/05/2010.

KOSMINSKY, Doris. Visualidade e visualizagdo: olhar, imagem e subjetividade. In: LESSA, W. D.; MARTINS, M.;
MONAT, A. S.; SZANIECKI, B. (Org.). Dispositivo Fotografia e Contemporaneidade. 1ed. Rio de Janeiro:
Nau Editora, 2013, p. 82-100.

KOSMINSKY, Doris; LUDWIG, Luiz; CASTRO, Barbara. Existéncia numérica. Rio de Janeiro: Rio Books, 2018.

LIMA, Manuel de. Visual Complexity. Mapping Patterns of Information. New York: Princeton
Architectural Press, 2011.

LUPI, G.; POSAVEC, S.; POPOVA, M. Dear data. New York: Princeton Architectural Press, 2016.

MANOVICH, Lev. The anti-sublime ideal in data art. Disponivel em:
http://www.manovich.net/DOCS/data_art.doc. Publicado em 2002. Acesso em 20/ago/2006.

. What is visualization?
http://manovich.net/blog/wpcontent/uploads/2010/10/manovich_visualization_2010.doc. Publicado
em 2010. Acesso em 26/jan/2011.
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McCLOUD, Scott. Understanding Comics. The invisible art. New York: HarperCollins
Publishers, 1994.

NORMAN, Donald A. Design Emocional. Por que adoramos (ou detestamos) os objetos do dia-a-dia.  Rio
de Janeiro: Roco, 2008.

NEURATH, Otto. From hieroglyphics to Isotype. A visual autobiography. London: Hyphen Press,
2010.

PONTIS, S.; BABWAHSINGH, M. Information design unbound: key concepts and skills for making sense in a
changing world. Londoon: Bloomsbury Visual Arts, 2024.

SCHWABISH, J. A. Better data visualizations: a guide for scholars, researchers, and wonks. New York: Columbia
University Press, 2021.

SHNEIDERMAN, B. The eyes have it: a task by data type taxonomy for information visualizations. In: 1996 IEEE
SYMPOSIUM ON VISUAL LANGUAGES, 1996, Boulder, CO, USA. Proceedings 1996 IEEE Symposium on
Visual Languages. Boulder, CO, USA: IEEE Comput. Soc. Press, 1996. p. 336—343. Disponivel em:
https://doi.org/10.1109/VL.1996.545307. Acesso em: 8 set. 2018.

TUFTE, E. R. The Visual Display of Quantitative Information. Cheshire, CT: Graphics Press, 2007.

URIST, J. How Data Became a New Medium for Artists. Disponivel em:
<https://www.theatlantic.com/entertainment/archive/2015/05/the-rise-of-the-data-artist/392399/>.
Acesso em: 19 jul. 2019.

VANDE MOERE, Andrew & PURCHASE, Helen. On the role of design in information
visualization. Information Visualization. 10(4), pp. 356—371, 2011. DOI:
10.1177/1473871611415996.

YAU, Nathan. Data Points: Visualization that means something. Indianapolis, John
Wiley & Sons, 2013.

YAU, N. Visualize This: the flowingdata guide to design, visualization, and statistics second edition.
Indianapolis: John Wiley and Sons, 2024.
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BAP727 - Design e Arte Generativos

Professor Claudio Esperanca

5as feiras, de 13 as 16h

Sala do Lab. de Computacao Grafica

OBJETIVO GERAL

CONTEUDO

WX N R WDN R

Este curso visa apresentar os fundamentos de design generativo e arte generativa com foco
em artefatos visuais, mormente graficos 2D e 3D. O objetivo é introduzir o aluno ao design
através de cddigo. Estudaremos a histéria e evolucdo da geracdo de artefatos graficos
através de algoritmos, desde os primérdios do século 20 até a aplicagdo da inteligéncia
artificial em sintese de imagens. No curso, iremos adotar dois ambientes de programacao
grafica, a saber: p5js (veja https://p5js.org/) e cables (veja https://cables.gl/). Ndo é

necessario conhecimento de programacao de computadores, ja que o curso também
servird como uma introducdo a essa pratica.

Introducado ao design generativo. Design generativo vs. arte generativa
Ferramentas para criacdo de arte generativa.

Histéria da arte por computador.

Desenhando por numeros: Linha, forma e cor.

Interagao e animagao.

Gerando padrdes por repeticao.

Aleatoriedade e estrutura.

Uso de imagens.

Uso de texto.

10. Agentes e particulas.
11. Auto-similaridade e fractais.

12. Visualizag¢do de dados.

DINAMICA DAS AULAS E AVALIAGAO

As aulas serdo divididas em 12 semanas com uma aula de trés horas por semana. Cada
aula sera dividida entre exposicao tedrica, discussdo em grupos, apresentacdo de obras e
artigos e pratica. A avaliacdo sera feita através de pequenos projetos a serem
desenvolvidos em periodos semanais, bem como um projeto final que consistird de uma
obra artistica ou de design generativo, acompanhado de um relatério escrito expositivo e
um video.


https://p5js.org/
https://cables.gl/
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LINK DE CONVITE PARA O CLASSROOM DA TURMA

https://classroom.google.com/c/Njk30TI4AMDM3MTI4?cjc=nclpdwr

BIBLIOGRAFIA PRELIMINAR

Benedikt Gross, Hartmut Bohnacker, Julia Laub, and Claudius Lazzeroni. 2018. Generative
Design: Visualize, Program, and Create with JavaScript in p5.js. Princeton Architectural
Press.

Matt Pearson. 2011. Generative Art: A Practical Guide Using Processing. Manning
Publication Co.

Daniel Shiffman The Nature of Code. https://natureofcode.com/

Artigos diversos sugeridos no site da disciplina.


https://classroom.google.com/c/Njk3OTI4MDM3MTI4?cjc=nclpdwr
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